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Uvod

Mily dobrodruh,

v hre Nebojacna Martina sa vzijeS do postavy 16-rocnej Martiny, ktorej sa zacinajd plnit
najtajnejsie sny. Zda sa, Ze Stastie je na dosah ruky - sta¢i odpovedat’ na Ivanovo volanie, vyjst pred
dom a povedat' mu svoje ano! Napriek tomu, ako jednoducho tato dloha vyzera, bude to pre nasu
Martinu najtazsia Zivotna skuska - bude musiet najst vela odvahy a zmenit pohlad na mnoho veci,
kym sa jej podari prekonat nastrahy osudu, ktory jej vytizené Stastie nechce len tak hodit' do ruk. A
ako to vSetko suvisi s bojovnikmi ninja, zvlaStnymi susedskymi vztahmi a skupinkou podozrivych
stahovakov, musite uz odhalit’ sami...

Hra ,Nebojacna Martina“ sa nesnaZi byt ,hardcore” adventdrou, ale skér oddychovou hrou,
kde som sa snaZzil vybudovat humornu naladu a ako hlavny ciel som vytycil zabavu hraca. Hra preto
neobsahuje Ziadne zlozité hadanky ani labyrinty chodieb, pontka vSak jedine¢nd moZnost zistit,
akeé je to Celit najvacsej vyzve v Zivote pubertacky...

Kamil Dubik, december 2012
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Instalacia

Skontrolujte, ¢i va$ pocitac spliia minimalne poZziadavky pre spustenie hry:
CPU: Pentium MMX
Pamat RAM: 64 Mb

VoI'né miesto na pevnom disku: cca 125 Mb
Rozlisenie monitora: minimalne 1024x768

InStalovanie a spustenie rozbalenej hry:
1.Skopirujte obsah CD do l'ubovolného adresara, v ktorom mate pristup k zapisovaniu

2.Hru spustite hlavnym siborom martina.exe

InStalovanie a spustenie hry s pouzitim inStalatora:

1.VloZte CD do mechaniky

2.Spustite aplikaciu setup.exe, ktora vas prevedie instalaciou

3.Na ploche a v hlavnej ponuke windows bude vytvorena ikona ,Nebojacna Martina“
4.Kliknutim na ikonu spustite hru
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Ovladanie a popis GUI

Hlavna obrazovka:

1.Zoznam predmetov, ktoré sa nachadzaju v danej lokalite. Po kliknuti na predmet sa otvori
menu s ponukou, ¢o s danym predmetom urobit.

2.Zoznam povolenych smerov, ktorymi je mozné dalej ist. Po kliknuti na prislusnua ikonu sa
hrac¢ posunie do inej lokality. (lokality st rozmiestnené podla svetovych stran)

3.Hlavna textova cast. Tu sa zobrazuju opisy prostredia, v ktorom sa hra¢ nachadza.

4.Informacna cast. Tu sa zobrazuju posledné hracove kroky, pre lepSie zorientovanie
a aktualny smer ¢i predmet, pokial nan hrac¢ ukazuje myskou.

5.0brazok aktualnej lokacie, v ktorej sa hrac¢ nachadza.

6.Vezmi vSetky predmety. Pokial’ sa nachadza v danej lokalite viacero predmetov, hra¢ moze
kliknutim na tuto ikonu vziat vSetky predmety do batohu, namiesto toho, aby musel kliknut
na kazdy predmet zvlast.

7.Ukaz mapu. (Ak je mapa zobrazeng, tak ukaze aktualnu lokalitu)

8.Batoh. Po kliknuti sa zobrazi batoh s predmetmi, ktoré ma hra¢ so sebou. V menu batoh st
dalsie ikony na manipulaciu s predmetmi.

9.Preskiumaj. Po kliknuti postava preskima svoje blizke okolie. (aktualnu lokalitu)

10. Hlavna ponuka. Po kliknuti sa otvori ponuka, cez ktoru je mozné zmenit nastavenia hry,
ulozit' /nahrat’ aktualnu poziciu alebo ukoncit hru.
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Batoh hraca:

1.Predmety.

2.Aktualne skdre hraca.

3.Nazov aktualneho predmetu.

4.Pouzi aktualny predmet.

5.Preskiimaj aktualny predmet.

6.PoloZ aktudlny predmet. (je moZné ho opatovne zdvihnut)
7.Zahod predmet. (bude navzdy zahodeny)

8.Zatvor okno.

Ponuka pri vzati predmetu:

Obrazok predmetu

Nazov predmetu

Zatvor okno a ni¢ neurob
Preskimaj predmet
Vezmi predmet do batohu

A S
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Kompletny navod

Tvoj byt

Pribeh sa zacina v tvojej izbe. Prehladaj ju a ndjdeS dennik, ktory si moZes$ precitat, no v hre
nema vacsi zmysel. Vezmi si sandale a pouzi ich. Tym sa ti otvori cesta von z izby, a tak mozes
vyrazit za dobrodruzstvom. Chod' na vychod a ocitnes sa na chodbe. Skus ist najprv na juh, von z
bytu. Ocitnes sa na chodbe, ktora je nepriechodnad, kedZe je plna nabytku. Nenechaj sa znechutit a
preskumaj okolie. Na jednej zo skrin objavi$ sviecku, ktort vezmi. Ak chce§, mo6Ze§ sa porozpravat
aj so stahovakom a potom sa vrat’ do bytu. (S)

Chod’ na vychod a ocitne§ sa na chodbe bytu. Tuto prehladaj a objavi$§ kufrik s naradim,
ktory tieZ preskimaj detailnejsie. NajdeS v nom skrutkovac a baterku, ktoré vezmi so sebou. Teraz
chod’ na sever do kuchyne. Tu sa na stole nachadza kost, ktora sa zide neskor, ked' sa stretnes so
zakernou c¢ivavou. Chod’ na zapad do rodi¢ovskej izby. Preskiimaj aj tito a objavisS otcove tajomstvo
- tvoj otec trénuje bojové umenie a pouziva pri tom aj lano, kimono a ¢iernu mast. Vsetky tri
predmety vezmi do batohu a pokracuj dva krat na vychod, do obyvacky. Vezmi ceruzku na oci a
chod’ do kdpelne. Otvor batoh a pouZi ceruzku na oci. UkaZe sa, Ze ceruzka je uz stara a je prilis
zaschnutd, a tak ti nezostava nic iné, neZ experimentovat: pouzi ¢iernu mast a po povzbudivom
pokochani sa, moéZeS$ ist nazad do kuchyne (Z, S). Tu pouZi skrutkovac, ktorym opravis balkénové
dvere a vyjdi na balkén. PotrebujeS s dostat’ dalej, ale zatial' nie je mozné dostat’ sa na maliarsky
vytah. PouZi teda lano na ukotvenie vytahu a m6zes nan preskocit.

Ak chces, moZeS prehladat’ vytah. ObjaviS tu akysi obrazok a slivovicu, ktoru vSak radsej
nepi, kedZe by sa ti zatocila hlava a dalsi pristup na vytah by bol zamedzeny. Presko¢ dalej na
balkén susedky Churovcovej. Tu sa ocitne§ v nezdvideniahodnej situdcii: balkén je straZzeny
nebezpecnou civavou, ktora ta hned privitala tym, Ze ti roztrhla Saty. Mas teraz na vyber dve
moznosti, ako situaciu vyriesit:

1.PouZi kost, ktori mas v batohu. Zakerna civava ju sice nebude chciet zozZrat, ale podari sa ti
trafit’ ju tak neSikovne, Ze ju trafiS omylom trafiS po hlave. Omracena civava uz viac nebude
problémom. Aspon nie teraz...

2.Druhou moZnostou je pouzit popolnik, ktory je na parapete hned vedla teba. Vezmi teda
popolnik a preskimaj ho. Najdes v nom Spak, ktory si mézes vziat, ale nie je potrebny. Teraz
pouZi popolnik a vysledok bude velmi podobny, ako v prvom pripade.

Potom chod’ na juh, do obyvacky pani Churovcove;.

Byt pani Churovcovej

Obyvacka je podobne ako balkén plna rastlin, ale tie ta nemusia zaujimat. Chod' na vychod do
kuchyne. Preskimaj ju a objavi§ lekarnicku, zapalky a klucik od schranky. VSetko to vezmi. Za
Ziadnu cenu nechod’ skimat' tajomny zvuk do miestnosti na vychode. Pani Churovcova ma slabé
srdce a tvoja neoCakavana navsteva by mala neprijemné nasledky, ¢o by znamenalo koniec hry.
Chod’ radSej na juh do chodby. Tu sa nachadza len smetiak, ktory je vSak k nicomu (méze$ ho
preskumat a dozvediet sa ¢osi viac o pani Churovcovej...), a tak pokracuj azZ do obyvacky na zapade.
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N3jdes tu voditko na psa, ktoré vezmi so sebou a potom sa vrat spat na chodbu. (Voditko sa da
pouzit' len v pripade, Ze neskor budes chciet vratit' do bytu pani Churovcovej, ale to nebude nutné.
Oplati sa ho vSak pouzit' z dévodu, Ze hrac je za to oceneny vyssim skoére.) Byt pani Churovcovej
vSak nemdZeS opustit’ - brani ti v tom predstava, Ze tvoje Saty su natrhnuté po utoku civavy.
Nastastie, batohu nesie$ kimono. PouZi ho a cesta von z bytu sa otvori. Akonahle vyjde$ na chodbu,
vo dverach sa objavi Civava a bude ti branit v ceste spat do bytu. Tu je moZné pouZit zmienované
voditko.

V chodbach

Chodba je plnd nabytku a jediny smer, ktorym sa da vydat, je ku schodisku. PokracCuj na
vychod a potom zostip na druhé poschodie. Tu najdeS handru, ktora eSte bude velmi uZito¢na. Zid'
az uplne na prizemie do miestnosti so schrankami. Tu pride$ o svoje sandale, ale teraz to uZz nie je
dolezité. Ak chceS, mézesS schranky preskimat a dozvediet sa tak Cosi viac o obyvateloch domu,
pripadne pouzi klucik od schranky a prezri si poStu pani Churovcovej. Pre hru to nie je podstatné,
takZe aj tento krok je mozné vynechat. Ak chces, moZesS ist aj dalej na juh a porozpravat sa s
druhym stahovdkom a pripadne mu ponuknut cigaretovy Spak, ktory mas z popolnika pani
Churovcovej. Teraz bude potrebné dostat sa do pivnice, kde nefunguje osvetlenie.

PouZi baterku. UkaZe sa, Ze baterka je vybita a Ze musi$ najst’ iny spdsob, ako dostat’ svetlo za
pivni¢né dvere. K tomu nam poméze sviecka a zapalky, ktoré mas v batohu. Pouzi zapalky a sviecka
sa zapali, vdaka ¢omu sa ti spristupni vchod do pivnice. Vojdi dnu. Hned" po prekroceni prahu
sa stane neStastie - stupi$ do pasce na potkany a poranis si pri tom nohu. Zranenie sice nevyzera
nebezpecne, ale faktom je, Ze po Case u teba prejavia symptomy otravy, takZe s tym bude treba
nieco urobit. Preskimaj lekarnicku a najdes v nej leukoplast, ktory hned pouzi. Ciel hry je na
dosah - chod’ na juh k pivni¢cnému oknu. Jedinym vychodom z domu je prave toto pivni¢né okno, no
je strazené pavikom, ktorych Zial nemézes vystat. Pouzi handru na odstranenie pavika a cestou
dalej na juh vyjdes cez okno. Nasleduje vytiZené stretnutie s Ivanom a zaver hry!
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