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1. O programe Unlimited author

Program Unlimited author predstavuje komplexny nastroj pre spisovatel'ov. Hlavnou myslienkou je
moznost’ manaZovania svojho diela a rychla dostupnost’ potrebnych poznamok. V d’alSich verziach
by mali postupne pribidat’ aj analytické nastroje, centrum prehl'adov, vlastny textovy editor (bez
prednost’ by mala byt aj multiplatformnost, planovana je podpora pre operacné systémy Windows,
Linux a FreeBSD.

Program pre spisovatelov s ktorym sa neda pisat? Unlimited author zatial neobsahuje vlastny
textovy editor, ale poniika moZnost pisania pomocou znamych editorov, ako Microsoft Word ¢i
Libre office. UmoZiiuje projekt zaloZit’ na Styroch najznamejSich formatoch: Plain text (Txt), Rich
text format (Rtf), Office Open XML (Docx) alebo Open document (Odt).

ManaZment projektu je zaloZeny na kapitolach. K dispozicii je moZnost’ vytvarania obrazov a praca
s nimi, pribudnat’ by malo aj zalohovanie. Niektoré podobné programy pouZivaju ako zaklad
editaciu scén a nie kapitol, co ma svoje vyhody. Preco teda editacia na zaklade kapitol? Kapitola
ako zaklad pisania je pouZivana asi najcastejSie, koncept je jednoduchy na pochopenie a predstavuje
idedlnu ,jednotku“ pisania v literatire. Pisanie na zaklade scén sa zda byt prirodzenejSie pre
filmové scenare a hoci ide spravidla o menSiu jednotku textu (kapitola obvykle obsahuje viacero
scén), kapitola pontika svojim spésobom vacsSiu literarnu volnost’. Od verzie 2.0 je pritomny editor
scén, ktory umozZiuje detailnejSie ¢lenenie textu.
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2. Nastavenia

Aplikacia Unlimited author sa dodava vo viacerych verziach. V pripade, Ze sa jedna o Balik -
prenosnu verziu, staci rozbalit’ balik a spustit’ binarny subor, ktory je v hlavnom adresari. V3etky
udaje budu v tomto pripade uloZené v danom adresari, vratane prac a konfiguracného suboru.
Aplikacia nie je viazana na umiestnenie, takZe adresar je moZné l'ahko presunit’ na iné zvolené
miesto. (Pouzivatel samozrejme musi mat’ patricné prava na zapis).
V druhom pripade, pokial' ide o verziu s inStalatorom, bude aplikacia nainStalovana priamo do
Struktary zvoleného OS, pricom v domovskom adresari pouZivatela bude vytvoreny adresar
Uauthor, kde je uloZeny konfiguracny subor a prace pouZivatela.

2.1 Minimalna konfiguracia

OS: Windows XP - 10, Linux (Mint 17.x), FreeBSD 10.x
Diskové miesto: asi 2,5 Mb
Display: odporicana vel'kost” asponl 1024x768, alebo vy3si

2.2 InStala€ny proces

Pre OS Windows

1. Spustite subor ua_setup.exe

2. Budete vyzvany na prijatie licen¢nych podmienok.

3. Po potvrdeni, budete vyzvany na zvolenie umiestnenia. (V pripade, Ze nebude zvolena ina
cesta, bude aplikacia nainStalovana na Standardné miesto v "Program files" adresari)

4. Po inStalacii je moZné spustit’ aplikaciu kliknutim na jej ikonu na ploche.

Pre OS Linux/ FreeBSD

1. Rozbal'te "balik" so subormi inStalatora do adresara, kde mate pravo zapisovat'.

2. Ako pouzivatel root (resp. s pouZzitim prikazu SUDO), spustite inStalacny skript install.sh

3. Aplikécia bude nainStalovand na Standardnu cestu (/usr/bin). Aplikéaciu je mozZné spustit’
napisanim prikazu uauthor do prikazovej riadky, alebo kliknutim na ikonu zastupcu na ploche v
pripade, Ze bola vytvorena.
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3. Nastavenia

Okno s nastaveniami aplikacie Unlimited author je pristupné z hlavnhého menu (Hlavné menu -
Editor — Properties). Tu je mozZné najst vSetky dolezZité prvky, ovplyviiujice pracu v programe.
Okno obsahuje dva taby:

3.1 General

Application preferences

General Text processor

(M| Enable project management for new work

Dafault work file format Open document [*.odt] e
Work folder prefix data_
Iil Ask, when file is not saved
|§| Show labels in main treeview
Close Save

Enable project management for new work — toto nastavenie zabezpeci, Ze vidy, ked pouZivatel
bude vytvéarat’ novd pracu, automaticky bude zvolend aj moZnost' ,manaZovania projektu“. Bez
tejto moZnosti je aplikacia Unlimited author len akusi databazou, ktora je k dispozicii pre autora, no
neumoziuje mu v tom pripade priamo editovat’ kapitoly. KedZe ide o jednu z hlavnych vlastnosti
programu, Standardne je tdto moznost’ zapnuta.

Default work file format — v pripade, Ze je povoleny manaZment pisania, tato volba bude
Standardne pontknutd vZdy pri vytvarani novej prace, ako format pre pracu. V pripade windows
verzie aplikacie je tato volba nastavena Standardne na RTF. (Editor Wordpad je Standardnou
sucast'ou os Windows a RTF format uz pontka aj zdkladné formatovanie textu)

Work folder prefix — v pripade, Ze je povoleny manaZment pisania, predstavuje ret'azec, ktory
bude pouZity pri vytvarani novej prace na generovanie pracovného adresara. Nazov pracovného
adresara je eSte mozné rune pozmenit’.

Ask, when file is not saved — tito moZnost zapina automatickd kontrolu stavu uloZenia prace
(stibor UAD), pri ukoncovani prace s programom. Standardne je tdto moznost’ zapnuta.

Show labels in main tree — tdto moZnost zapina zobrazenie napisov Work, Chapter, Scene pred

kazdou polozkou v hlavnom navigacnom strome. SliZi k lepSej navigacii. Standardne je tato
moznost’ zapnuta.
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3.2 Text processor

Application preferences

General Text processor

TXT editor Jusr/bin/xed Browse | | Detect

RTF editor Browse Detect

DOCX editor | /ust/bin/librecffice Browse | | Detect

ODT editor Jusrfbin/libreoffice Browse | | Detect

Close Save

Toto okno obsahuje informacie o tom, aky externy textovy editor sa ma pouZzit' pri pisani prace.
PouZivatel ma moZnost volby, aky editor pouZivat na aké typy textovych formatov. Je mozZné
pouzit' automatickd detekciu (pre kazdy format siboru zvlast’), alebo rucne najst’ spustaci stbor
svojho obltibeného editora, ktory nie je detekovany aplikaciou.

Pre detekciu treba stlacit’ tlacidlo ,,detect” pre zvoleny format. Aplikacia nasledne ukaze zoznam
najdenych editorov. (zoznam je rozdielny pre Windows a *nix verzie). Medzi aktualne detekované
textové editory patria aj nasledovné:

* Notepad

* Notepad++

*  Wordpad (32 aj 64-bit)

* Libre office writer 1-4 (32 aj 64-bit)

*  Microsoft word 2003-2013 (32 aj 64-bit)
* Focus writer
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4. Ako za€at - nova praca

Ako prvy krok, eSte pred samotnym zacatim novej prace, je idealne nastavit si pracovné textové
editory. (viz. nastavenia — text processors). Program po nainStalovani ponuka len zakladné editory
systétmu Windows, ktoré umoZiuju len zakladnu editaciu. (Ako format je preto Standardne
nastaveny RTF). V pripade, Ze chcete aplikaciu pouZivat’ len na spracovanie kniZnice, moZete tento
krok preskocit'.

Po nastaveni textovych editorov uz nie je viac potrebné tento krok opakovat'.

4.1 Nova praca

Pre zacCiatok pisania, je potrebné zvolit moZnost Work — New, v hlavhom menu aplikacie. Po
overeni, ¢i pouZivatel' chce naozaj zacat’ novu pracu (vSetky premenné v pamdti budi premazané!),
sa zobrazi nasledovné okno:

Work properties

Worlk name Chata v horach Warlk file chata.uad
Author's name Adam Beno
Work form Novel W Editing management
Genre Mainstream fiction (W] Enable editing management
Subgenre General ~ Folder name data_chata_v_horach
Short description File format Open document text [*.odt] v
Description
Close Save

Okno ma preddefinované niektoré polia, kedZe projekt sa vytvori v pamiti hned po potvrdeni
zaCatia novej prace. V pripade, Ze pouZivatel teraz klikne na tlacidlo CLOSE, projekt bude
vytvoreny, ale so Standardnymi nastaveniami. Pri neskorSom kliknuti na poloZzku PROPERTIES v
hlavhom menu aplikicie sa zobrazia tieto informéacie znovu a pouZivatel ich bude moct’ editovat'.
(Pozor, niektoré polia sa daju nastavit’ iba pri vytvarani novej prace - WORK FILE, ENABLE
EDITING MANAGEMENT, FOLDER NAME a FILE FORMAT.)

7/24



Unlimited author: Prirucka pouZivatel'a

Work name — Predstavuje nazov prace. Nazov prace je nezavisli na Ziadnom inom poli a moze
obsahovat’ I'ubovolné znaky vratane medzier a pod.

Author's name — Meno autora, nepovinné pole.

Work form — S programom je mozZné pracovat’ na viacerych typoch prac, ktoré sa obvykle liSia
hlavne svojou dlZzkou. Toto nastavenie ma skor informativny charakter. (V budtcnosti bude vyuZité
aj inym sp6sobom)

Genre — Zaner literarneho diela. V pripade, Ze k danému Zanru existuje podZaner, bude automaticky
povolené aj pole ,,Subgenre®.

Subgenre — BliZSie Specifikuje, o aké dielo ide.

Short description — Kratky popis prace, v rozsahu 1-2 vety.
Description — Komplexny popis prace.

Work file — Nazov pracovného siboru. Jeho nazov sa generuje od ,,Work name®. Je vhodné zvolit
taky nazov, ktory neobsahuje diakritiku ani Ziadne Specialne znaky. Toto je podstatné hlavne pre
prenositel'nost’ prace na inu platformu.

Enable editing management — Aplikdcia Unlimited author je ur€end ako pomocka pre autorov,
ktora obsahuje dve zakladné funkcie: kniZnicu, vd'aka ktorej si autor udrzi l'ahko prehlad o
vSetkom, Co sa tyka jeho prace a schopnost manaZovat pisanie projektu. Tymto prepinacom sa
zapina schopnost’ manaZovat’ pracu autora, ¢o obnasa vytvorenie adresarovej Strukttry a mozZnost
editovania kapitol. Standardne je tato funkcia zapnuta.

Folder name — Nazov pracovného adresdra, kde bude uloZenad stborova Struktira, obsahujica
samotnu pracu. Nazov je odvodeny od nazvu prace, ale nemal by obsahovat’ Ziadne Specidlne znaky
ani diakritiku z dévodu prenositel'nosti. Obsah adresara bude manaZovany automaticky, v pripade
Ze moznost ,,Enable editing management“ je zapnuta.

File format — Format stuborov, v ktorych bude uloZena samotna praca. Podstatnym faktorom je
miera, akou je mozZné formatovat’ text v stiboroch a dostupnost’ textového editora, ktory bude autor
pouZzivat’ na pisanie. Podporované su 4 typy stiborov:

* Plain text (TXT) — Najjednoduchsi typ suboru, ktory neposkytuje Ziadne formatovanie.
Jeho vyhodou je jednoducha Struktira, mensia velkost’ a v podstate na kaZzdom operacnom

systéme (OS) je pritomny nejaky zakladny textovy editor, umoZiujuci pracu s nim.

* Rich text format (RTF) — Tento typ siboru umozZiuje zakladné formatovanie. Nie na
kazdom OS je vSak k dispozicii editor. (Vhodné hlavne pre Windows OS)

*  Microsoft open XML (DOCX) — Pokrocily format s bohatymi moZnostami. Vzhl'adom na
potrebny textovy editor je vhodny hlavne pre pracu vo Windows OS.

*  Open document (ODT) - Pokrocily format s bohatymi moznost'ami. Vzhl'adom na potrebny
textovy editor je idealny pre pouZitie v Linux/Unix OS.
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4.1.1 Kategorizacia Zzanrov a podzZzanrov

Zoznam zanrov, do ktorych moZe byt’ praca kategorizovana:

Adventure
Erotic

* Men's erotica
* Women's erotica

Fantazy

* Sword and sorcery
* Magic users

Horror

* Psychological
* Slasher
* Paranormal

Love and Romance

* Contemporary
* Historical

* Paranormal

* Suspence

Mainstream fiction

* Contemporary fiction

* Historical fiction

* Romnatic fiction
Mystery and crime

* Triller

* Cozy mystery

* Police procedural

* Historical mystery

* Paranormal

* Hard-boiled mystery

Science fiction

* Space opera
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* Psychological
* Cyberpunk

Western
Young adult novel

* Historical YA novel
* Contemporary YA novel

* Genre YA novel

Other

4.2 Wizard

Pre vytvorenie novej prace vo viacej pouZivatel'sky privetivej forme je mozZné pouZit' funkciu
pomocnika. V troch jednoduchych krokoch pomoézZe nastavit' zékladné vlastnosti a vytvorit
zakladné objetky, aby bola ihned’ moZna praca na projekte.

Sticast’ Wizard je mozZné spustit’ z hlavnej ponuky: Work -> New with Wizard

Prvé okno, s ktorym sa pouZivatel stretne:

Step 1/3 As a first, enter some basic information.

Author's name |

Work name

Description

Cancel << =

V tomto okne je potrebné zadat’ Meno autora, Nazov prace a jej popis. Pokracuje sa kliknutim na
tlacidlo ">>".
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Otvori sa d’alSie okno:

Step 2/3 MNow, it is time to decide your direction...
Work form Novel v
e Fantasy W
Subgenre Sword and sorcery e
Cancel << >

V tomto okne je potrebné vybrat’ formu prace, Zaner a podzaner. Pokracuje sa kliknutim na tlacidlo
ll>>ll.
Otvori sa d’alSie okno:

Step 3/3 And last choice - how do we start your work?

(M| Create first chapter
|| Create first scene

|| Create first character || Default character is female

(M| Enable work management

Cancel < =
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Tu je moZné nastavit, ktoré objekty budui vytvorené v databaze projektu. Pokial’ zostane zaskrnuta
moznost’ vytvorit kapitolu, bude okamzZite mozna praca na projekte (pisanie prace).

Create first chapter - Ak je pole zvolené, bude automaticky vytvorena aj prva kapitola prace.
Create first scene - Pole je povolené, len pokial je zvolené aj pole "Create first chapter". Vytvory
prvu scénu pre novu kapitolu.

Create first character - Vytvory Sablonu pre hlavni postavu. Pokial’ je oznacené aj pole "Default
character is female", bude hlavnou hrdinkou prace Zenska postava.

Enable work management - Povoli manaZovanie pisania. Pokial pole nie je zvolené, bude pre
novu pracu mozné iba editovanie databazy.

Dokoncenie vytvarania novej prace sa uskuto¢ni kliknutim na tlacidlo ">>".
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5. Hlavné okno

Z hlavného okna je mozné ovladat vSetky aspekty aplikacie.

Unlimited author

Work Editor Actions Help
Bl M x

-l Work: lolo2 Chapters | Characters Ideas Locations

- € Chapter 1: Prijemné rano
18] Scene 1: Problémovy budikowner: 1
| i/8| Scene 2: Beky sa vraciaowner: 1 Number |Name Scenes | Description

m ! LIS scene 3: Zoadne ospravedineniaowner: 1 1 Prijemné rano 3

~- € Chapter 2: Cesta k g
§ aptrer esta « jazen 2 Cesta k jazeru 1

8] Scene 1: Zabudnuty batochowner: 2

[ chapter 2 : Cesta k jazeru ]

Chapters: 2 Characters: 0 Ideas: 0 Locations: 0 Actual chapter: [2] Cesta k jazeru

1. Hlavné menu aplikacie.

2. Tlacidla rychleho pristupu. Pomocou tychto tlacidiel je mozZné pridavat, editovat’ a mazat’
polozky v kniZnici. Tla¢idla menia td cast kniZnice, ktord je zvolend pomocou prepinaca
kniZnice (3).

3. Prepinac kniZnice. Prepinanie medzi zaloZkami kniZnice. Je mozZné editovat’ popis kapitol,
postav a poznamky k praci. Po spusteni programu je automaticky zvoleny zoznam kapitol.

4. Zoznam prvkov kniZnice, ktoré je moZné editovat.

Okno s nahl’'adom na popis polozky v kniZnici. Tu sa zobrazi obsah pola ,,description® pre

zvolenu poloZku v kniZnici, aby sa autor mohol rychlejSie zorientovat’ a nemusel zakaZzdym

otvarat’ editovanie danej polozky.

6. Status bar — Zobrazuje zadkladné informacie k prave otvorenej praci. Ukazuje taktieZ
aktualnu poloZku zo zoznamu v kniZnici, alebo informaciu o o uloZeni stiboru ked’ prebehne
funkcia na uloZenie UAD stiboru.

7. Ikona pre otvorenie textového editoru. Umoziuje ,pisat® kapitolu. Toto tlacidlo je
povolené len v pripade, ak je povolené aj manaZovanie kapitol.

8. Ikona pre otvorenie manazmentu pisania. Spristupiiuje okno, v ktorom je mozZné narabat
so subormi pre kazdu kapitolu, vytvarat z nich obrazy a pod. Toto tlacidlo je povolené len v
pripade, ak je povolené aj manaZovanie kapitol.

9. Ikona pre otvorenie centra akcii. Tu je moZné spustit’ rozne funkcie na vSetky databazy
programu, ako tlacenie, zalohovanie, exportovanie a pod.

10. Stromovy nahl'ad na Struktiaru diela. Pre rychlejSiu navigaciu a lepsi prehl'ad o diele je
mozné vyuZit' stromovy nahl'ad. Pomocou kontextového menu umoziuje taktieZ jednoducho
menit’ poradie scén a kapitol.

vl
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6. Editacia kniznice

KnizZnica je zdkladnou vlastnost'ou aplikacie Unlimited author. Je rozdelena na tri sekcie, medzi
ktorymi je moZné prepinat’ v hlavhom okne pomocou ,prepinaca kniZnice“ (Je moZné vybrat’ z
troch databaz). Spravu kniZnice je mozné vykonavat' pomocou ,rychlych ikon“ v hlavhom okne
(viz. sekciu Hlavné okno, bod. 2), ale pouZitim kontextového menu. (Kliknutie do zoznamu
kniZnice pravym tlacidlom na mysi)

Work  Editor  Actions  Help

B X

Chapters | Characters | |deas

Mumber |Name Scenes Description

1 “Toto sa méze stat kazdému i1
Add new

Edit
o Remove

Write
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6.1 Databaza kapitol

Obsahuje popis jednotlivych kapitol literarneho diela. UmoZiiuje zadat’ popis kapitoly a priradit’
postavy, ktoré st povazované za ,.hlavné“. (Point Of View)

Chapter editor

Chapter name

Short description

Description:
Scenes

B~ X X, M A Y screcount: 0

No |Name |Importance |

Close Save

Chapter name — Nazov kapitoly. Pri editacii je moZné pouZzit’ 'ubovolné znaky.

Short description — Popis postavy, umoZiujuci jej rychlu identifikaciu. NajvhodnejSie je pouZit
jednu vetu.

Description — Hlavny popis postavy, ktory moze byt I'ubovolne komplexny.
Pristup k editoru scén:

Scene count — Pocet scén v danej kapitole. (Sirsie vyuZitie tejto premennej bude v rozpracované v
d’alSich verziach programu.)

Add, Edit, Remove, Remove all, Duplicate, Move up, Move down — umoZiiuje so scénami pre
aktualnu kapitolu. V tabul’ke, v sekcii ,,Scenes®, je zoznam existujucich scén pre aktualnu kapitolu.
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6.2 Databaza scén

Tu sa nachadzaju tidaje o scénach pre zvolend kapitolu.

Scene editor

Scene || Information
Description POV character | MNone w
Importance Plot W
Location None b
Focus [] Action
[ ] Dialog
[ ] Description
(] Fun

[ ] storyteling

Close Save

Scene — Nazov scény. Pri editacii je mozné pouZzit’ 'ubovolné znaky.

Description — Hlavny popis scény.

Sekcia Information:

POV character — Hlavna postava v scéne, z ktorej pohl'adu sledujeme diane.
Importance — DoleZitost’ scény. Tato informacia sa m6Ze pouZit' k analyze pribehu.
Location — Hlavna lokalita, v ktorej sa dana scéna odohrava.

Focus — Klticové vlastnosti scény. VyuZiva sa pri analyze pribehu.
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6.3 Databaza postav

Tu st zaznamenané podrobnosti o postavach.

Character editor

Character name | | |

Mickname
[ ] Female
Profession
Type Protagonist [main character] v
Short description al X
Description

Close Ok

Character name — Meno postavy. MoZe obsahovat I'ubovol'né znaky a medzery.
Nick name — Prezyvka postavy.

Female — Urcuje, Ci je postava muZského, alebo Zenského pohlavia. Prepinac sa vyuZiva pre vyber
databazy obrazkov a taktieZ bude v d’alSich verziach programu vyuzZity k roznym Statistikam.

Profession — Povolanie postavy.
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Type — Typ postavy v diele.
Short description — Kratky popis postavy, pre jej rychlejSiu identifikaciu.
Description — Komplexny popis postavy.

Obrazok postavy — Reprezentuje postavu, sliZi na lepSiu orientaciu. Obrazok je mozné menit
kliknutim nan. (Otvori sa ponuka Grafického manazéra)

Ikony pod obrazkom postavy — UmoZiiuju zmenit’ alebo vymazat’ aktudlny obrazok.

6.4 Databaza poznamok

SIUZi na zaznamenanie napadov a poznamok autora k danej praci.

Ideas editor

Idea |

Description

Close Ok

Idea — Kratky nazov pre poznamku, pre jej rychlejsiu identifikaciu.

Description — Poznamka.

18/24



Unlimited author: Prirucka pouZivatel'a

6.5 Databaza lokalit

Tu st zaznamenané podrobnosti o lokalitach, ktoré sa v diele vyskytuju.

Location editor

Location

Description el X

Close Ok

Location — Kratky nazov lokality.
Description — Sirsi popis lokality.

Ikony pod obrazkom — Vymazat, alebo zvolit' novy obrazok pre dand lokalitu. (Bude otvorené
okno Grafického manaZzéra)

19/24



Unlimited author: Prirucka pouZivatel'a

7. Manazovanie pisania

Pre spristupnenie manaZovania pisania treba stlacit’ tlaCidlo so symbolom ozubeného kolesa na
hlavnej obrazovke. (pozri kapitolu ,,hlavné okno®, bod 6. Otvori sa nasledujtice okno:

Manage chapters

Snapshot  Chapter

1 5

Chapters Snapshots Actual chapter

[1] Prijemné rano Snapshot 1 Cesta k jazeru
[2] Cesta k jazeru

Actual snapshot
Creation date: 21 08 2017

2 3 Last update date: 21 08 2017 6

Description

Total count: 2 Total count: 1

B x| 4

Hlavné menu manaZéra kapitol.

Zoznam kapitol

Zoznam vytvorenych obrazov

Tlacidla rychleho pristupu. Pomocou tychto tlacidiel je mozné pridavat, editovat a mazat
uloZené obrazy zvolenej kapitoly. Tlac¢idla menia obrazy tej kapitoly, ktord je zvolena v
zozname kapitol (2).

Nazov aktualne zvolenej (manaZovanej) kapitoly

6. Dobra vytvorenia a doba poslednej upravy aktualneho obrazu

7. Popis aktualneho obrazu

AN

o

Manazovanie kapitol ma za tlohu chranit’ napisané kapitoly, pomocou vytvarania ich zaloh (zatial
neimplementované) a vytvarania obrazov. Funguje to nasledovne:

Kazda kapitola je uloZend v zvlastnom adresari, ktory obsahuje obrazy kapitoly (snapshots). Po
zacati editacie kapitoly sa v tomto adresari objavi stibor s obsahom kapitoly. (V zvolenom formate,
ktory bude editovany zvolenym textovym editorom.) Ked" autor usudi, Ze ide vykonavat' véacsie
zmeny, moZe vytvorit obraz siboru (vytvori jeho képiu), ktord bude d’alej editovana ako hlavny
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stubor. Ak sa neskor rozhodne, Ze zmeny nevyhovuju a rozhodne sa vratit' k predoslej verzii
kapitoly, je moZné zvolit’ niektory z obrazov a vratit sa k nemu ako k hlavnému stiboru.

7.1 Praca s obrazmi (snapshots)

Obrazy sltiZia na uloZenie aktudlneho stavu rozpisanej prace. Castokrat sa stava, Ze pouZivatel chce
urobit’ v texte vdcSie zmeny, ale z urcitého dévodu si chce uchovat’ aj povodny text (napriklad ked’
moZzné sledovat’ zmeny a v pripade potreby vratit' text do povodného stavu. (V podstate je to aj
forma zalohovania). Pri navrate k predoSlej verzii textu, resp. pri ndvrate k praci so starSim
obrazom, bude tento obraz klonovany ako aktualny, t.j., stary obraz nenahradi najnovsi, ale
nakopiruje sa a prevezme ulohu aktualneho obrazu prace. Tym sa zabezpeci, Ze ako obraz zostane
zachovanda aj aktudlna verzia prace pre pripad, Ze by si to pouZivatel neskor rozmyslel a chcel
predsa len pokracovat’ v pisani p6vodného textu.

Ak chce pouZivatel len zmazat’ atualnu veriu textu s ktorou pracuje a vratit' sa k predoSlej verzii
(poslednému uloZenému obrazu), sta¢i posledny obraz zmazat'.

7.1.1 Vytvorenie obrazu (shapshotu)

1. Pouzivatel si vyberie kapitolu, v ktorej chce uloZit” aktualny stav do obrazu.

2. V menu snapshot (pripadne kliknutim na tlacidlo "Create snaphot") zada prikaz na
vytvorenie nového obrazu.

3. Objavi sa okno, kde je mozZné zadat’ popis obrazu. (D6vod zmien, poznamky k obsahu a
pod.)

4. Po potvrdeni kliknutim na tlac¢idlo "Create" sa vytvori novy obraz. Spolu s obsahom
kapitoly sa uloZia aj informacie a aktualnom datume.

7.1.2 Navrat k starSiemu obrazu (snapshotu)

1. PouZivatel' si vyberie kapitolu, v ktorej chce nacitat a nastavit ako aktualny niektory z
obrazov, ktoré predtym vytvoril.

2. 'V menu snapshot (pripadne kliknutim na tlacidlo "Clone as actual") zada prikaz na
skopirovanie obrazu a jeho nastavenie na aktualny.

7.1.3 Mazanie obrazu (snapshotu)

1. PouZzivatel si vyberie kapitolu, v ktorej chcezmazat’ niektory z existujicich obrazov, ktoré
predtym vytvoril. (Ak existuje len jediny, aktualny obraz, nie je moZné ho zmazat'!)

2. 'V menu snapshot (pripadne kliknutim na tlacidlo "Delete") zada prikaz na zmazanie
vyznaceného obrazu.
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7.2 Zalohovanie kapitoly

V hlavhom menu sa ukryva pod poloZkou Chapter ponuka pre zadlohovanie a obnovenie danej
kapitoly. Zalohovana a obnovena bude aktualna kapitola vratane obrazov (snapshotov), do
vybraného (*.bck) stiboru.
Pozn.: Pri obnove bude nezvratne zmazany obsah danej kapitoly a prepisany verziou, ktora sa
nachadza v stibore zalohy.
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8. Centrum akcii

Action center

Choose action Export to TXT file s

Scope
(] Main work information
[ ] Chapters
[ ] Characters
[ ] Ideas
[ ] Locations

Printer setup Close Run

1. Typ akcie (Zalohovanie diela (backup), Export informacii z databdz do TXT suboru, Tlac¢
informaécii z databaz, Obnova diela (restore from backup), Finalizovanie prace )

2. Rozsah. Pouzivatel ma moZnost vo vacSine pripadov vyznacit, s ktorymi databdzami sa
bude pri zvolenej operacii pracovat'.

V centre akcii je moZné robit’ s databazami (a celou pracou) komplexnejSie "akcie". PouZivatel si
vyberie, aka akcia sa ma udiat’ a na ktoré databazy (pripadne na celd pracu) sa ma pouzit'.

8.1 Zalohovanie/Obnovenie (backupl/restore) prace

Celu pracu (vSetky kapitoly + vSetky obrazy) je mozZné zalohovat do UAB stiboru a neskor je
moZné ju opat naimportovat nazad do programu. Je to taktieZ jeden zo sposobov, ako preniest’ celi
pracu na iny pocitac (alebo inu platformu) jednoduchym spésobom.

Poz.: VSetky doblezité informdcie budu zachované (¢as vytvorenia suborov a pod.).

Pracu je moZné opdt nacitat’ do programu pomocou funkcie "Restore work". Pokial praca s
rovnakym menom uZ existuje, pouZivatel' bude varovany. Je taktieZ nevyhnutné, pokial existuje
praca rovnakého mena, aby nebola prave otvorena v programe Unlimited author. V tomto pripade sa
znovu nacitanie neuskutocni.

8.2 Exportovanie databaz (tlacenie databaz do externého
textového suboru)
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Pokial sa pouZivatel rozhodne, Ze chce informacie uloZit’ do externého textového suboru (napriklad
ked’ ich chce upravit pred tlacenim), mozZe tak urobit pomocou funkcie "Export to TXT". Bude
vytvoreny subor, v ktorom budu v Citatel'nej forme (bez textového formatovania) uloZené zvolené
informéacie, ktoré si vyberie v Casti "scope". Pokial je zvolenych viacero databaz, budu vSetky
uloZené do jedného a toho istého suboru!

8.3 Tla¢ databaz

Pre vytlacenie databaz na tlaciarni je tu funkcia "Print". Vytlacené budu databazy, ktoré si
pouZivatel vyberie v Casti "scope".

8.4 Finalizovanie prace (export kompletnej knihy)

Ked' je pouZivatel hotovy so svojou pracou, pomocou funkcie "Finalize work" je moZné kompletnu
pracu uloZit' do zvoleného adreséara. S kazdej kapitoly bude skopirovany najaktudlnejsi sibor a v
ciel'ovom adresari tak bude jeden subor pre kazdu kapitolu. Tato funkcia sliZi k exportu napisanej
prace, nie databaz.
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