Blue rose - hra pre jedného hraca

Rozpravanie pribehu

1. Vyberieme tému (1 zo 100 tém z knihy) a ur¢ime, kto je zadavatel’ (kto nam vlastne o tom
povedal, od koho je t4 informécia...)

2. Vyberieme miesto, kde sa téma odohrava. Je dost’ pravdepodobné, Ze to bude sicastou
zadania. (bod 1). Ako defaultné miesto je obvykle mozné pouzit’ hlavné mesto Aldis.

3. VysSetrovanie informacii, ohfadom zapletky. (vypocivanie l'udi, h'adanie st6p...)

Vysledkom vySetrovania bude:

a) Pribeh je pravdivy a nie je za nim ni¢ viac (zadavatel questu je nepodstatny)

b) V skutocCnosti ide o ttok temnych sil (zadavatel’ questu je nepodstatny)

c) V skutocnosti je do toho zapleteny nejaky iny ¢lovek aj jeho imysly (je tu Sanca, Ze
zadavatel’ questu je v tom namoceny)

d) Ide o akciu nejakej inej frakcie (velkd Sanca, Ze zadavatel questu je v tom
namoceny)

Ak sa ukaze, Ze zadavatel je v tom namoceny, tak:

MensSie postrehy

* Ak hrac urobi v ramci pana hry nejaké rozhodnutie (napr.: Jano bol somar odmala), treba si
to zapisat’. S takymito faktmi treba ratat” aj neskor.

Spésob hrania

Ak sa treba nejak rozhodntt’ (v ramci pana hry), tak jednoducho ur¢ime, na kol'ko percent je
nejaka moznost’ relevantna. (Hl'adame, ¢i si podozrivy nepisal dennik, kedZe je to u miestnych l'udi
zvykom. A tak je povedzme 75% Sanca, Ze si ho pisal a Ze ho méZeme objavit’)) Potom uz staci len
hodit’ percentudlnou kockou.

Skusenosti

Na konci splnenia questu, hra¢ postipi o jeden level. (Za splnené dobrodruzstvo). Ako odmenu
by sa mu malo dostat’ taktieZ nieCo od zadavatela questu (napr. celé dobrodruzstvo bolo o tom, Ze
zmizlo nejaké dievca obchodnika, ktory poZiadal o pomoc. Tento obchodnik nam za jej najdenie
moZe dat’ nieCo zo svojho tovaru, moZno méa ndhodou aj nejaky raritny presmet. A Co je
najdoleZitejSie, rozhlasi po celom kraji, Ze sme mu pomohli, ¢o ndm vylepsi kde kade naSu
reputdciu...)
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