slue rose

Na ceste ku Kralovstvu Modrej Ruze

(menSia histéria kral'ovstva Aldis, znameho aj ako kral'ovstvo Modrej RuZe)

Staré krélovstve

Asi pred 1500 rokmi bolo postavené mesto Aldis, okolo ktorého sa €oraz viac zoskupovali
obyvatelia okolitych konc¢in, ¢o dalo vzniknut' riSi. Krajine vladla rada muidrych [council of wise],
ktora sa starala o vSetkych. V tych Casoch boli objavené magické krystali a ich moc, ktord zacali vo
vel'kom Studovat’. Napokon to viedlo k tak prokrocilému nardbaniu s nimi, Ze po svete zacali ti
mudri stavat’ tiefové brany [shadowgates]. Tieto sliZzili ako prostriedok pre rychli presun, brany k
cestovaniu na vel'ké vzdialenosti.

Tiefiové brany

Poniektori v rade madrych vSak zacali aZ privel'mi Studovat’ magické umenia a vSimli si, Ze
tielové branny sa daji pouZit' aj na otvorenie portdlu do sveta tiedov [ ?? ] a naucili sa, ako
vyvolavat potvory obyvajtce tento svet do Aldisu. V sucastnosti (asi rok 350), iba najvacsi mudrci
a Studovani l'udia vedia, ako sa daju tieto brany pouZit na nieCo iné, neZ vyvolavanie potvor z
tielového sveta. Zatvaranie a nicenie tiefiovych bran je jednou z povinnosti Sovereign‘s finest a
priest adeptov z Jarzomu.

Upadok kralovstva

Vladnuci mudri sa Coraz CastejSie stavali sorcerer kingami [??]. Coraz viac rypali do temnej
magie a vladli ¢oraz horSie. Dokonca sa naucili taZit’ z korupcie [??], ktora sa objavila ako dosledok
ich ¢inov. Naucili sa, ako ju pouZit ako zdroj d’alSej sily a moci.

@mpire of Thorns

asi pred 800 rokmi sa dostala k moci Delsha the dark a urbila zo seba cisarovnu. Vladla pevnou
rukou. Po jej smrti priSla obcianska vojna — ambicidzni lordi a magovia sa dostali k moci. Preslo asi
desat’ rokov nepokojov a z mnohych sa stali Sorcerer kingovia, Boli skorumpovani a svoje znalosti
pouzivali k tomu, aby si prediZili Zivot alebo sa transformovali na temné monstra. Bezny ud trpel,
ich vlada bola vel'mi zla [?7?].

Tienové vojny

Asi pred 600 rokmi prepukla vel'ka vojna. Po 250 rokov bojovali Sorcerer kingovia navzajom.
Stvorili si armady priSer a nastali vel'mi krusné casy. No asi pred 350 rokmi priSiel neCakany zvrat.



PriSery sa obratili proti ich panom (akym bol Rhaz Tethes vo Veran Marsh [??]). Zautocili na Veran
Tath [??], ktory dnes predstavuje uz len mociar.

Vel'ka vzbura

Potom priSlo vel'ké povstanie a boj rebelov so zvySkami temnych sil a poslednymi Sorcerer
kingami.[??] Vzniklo kral'ovstvo Jarzon. LCudia v Jarzone si veI'mi dobre zapamatali, Co sa stalo v
Starom kral'ovstve a rozhodli sa, Ze uZ nikdy ni¢ podobné nedopustia. V ich kraji zavladla teokracia
a oddanost’ najvyssim idedlom.[??]

Znovusrodenie Aldisu

Pocas panovania kral'ovnej Selthy[??] nastali velké zmeny. Pomocou Zezla Modrej RuZe zacala
vyberat’ I'udi do vy33ej spolocnosti, len pokial to Zezlo dovolilo. Zezlo totiZto akceptuje len tych,
ktory Ziju pre ,,svetlo“.[??].

Zakladom novej spolocnosti st prijatie a diverzita, do vysSej spolocnosti [ndblom] sa mozZe stat
ktokol'vek (kto samozrejme prejde testom Zezla). Kral'ovna [??] taktieZ posiela pomoc na hranice.
Zbojnikov sa podarilo vyhnat' do ,,Ice-binder mountain®.

Invazia z Kernu

Jarek, posledny Lich King [??] z Kernu zattocil na Aldis.
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